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DATOS ESPECIFICOS DE LA ASIGNATURA

Descriptor:

Aborda el dibujo a través de la conceptualizacion de ideas complejas, articulando la
relacion de conceptos desde su traduccion gréfica para relacionarlos, jerarquizarlos y
potenciar las reflexiones de los lenguajes plasticos. Profundiza en el dibujo como
herramienta de transferencia de conocimiento, fomentando el uso de los lenguajes
graficos y diagramaticos para afrontar la complejidad de los retos a los que el arte y la
sociedad se enfrentan en el presente.

OBJETIVOS

Objetivos generales

e Experimentar progresos en la formacion intelectual y la capacidad critica desde el
ambito del arte y la cultura visual.

e Elaborar practicas artisticas aplicadas al ambito del dibujo contemporaneo con
sentido critico y capacidad de reflexion.



e Localizar y analizar las diferentes problematicas del arte a través de la
experimentacion artistica, atendiendo al contexto de cada estudiante.

e Analizar y conocer los entornos artisticos y culturales contemporaneos con el fin de
interrelacionar con ellos a través de la obra artistica.

Objetivos especificos

e Potenciar el dibujo como estrategia de conocimiento en el desarrollo de proyectos
artisticos.

e Explorar el diagrama como un sistema estructurador de conceptos, basado en una
topografia creativa del plano.

e Utilizacién de distintos sistemas diagramaticos como recurso para interrelacionar
ideas.

e Argumentar, justificar y llevar a cabo trabajos creativos utilizando tanto tecnologias
actuales como procedimientos tradicionales del dibujo.

COMPETENCIAS

Competencias Basicas y Generales

CB6. Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser
originales en el desarrollo y/o aplicacion de ideas, a menudo en un contexto de
investigacion.

CB7. Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de
resolucién de problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas
amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area de estudio.

CB10. Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan
continuar estudiando de un modo que habra de ser en gran medida autodirigido o
autonomo.

CGL1. Conocer y utilizar las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion aplicadas
al &mbito del dibujo y la gréafica contemporanea.

CG3. Comprender y ser capaz de aplicar las herramientas basicas de investigacion en
el ambito del dibujo y la gréafica contemporanea.

CG4. Comprender, analizar y evaluar teorias, resultados y desarrollos en el idioma de
referencia, ademas de en la lengua materna en el ambito del dibujo y la gréfica
contemporanea.

CGb5. Poseer conocimientos racionales y criticos en el estudio del dibujo y la grafica
contemporanea.

CG6. Conocer los métodos, técnicas e instrumentos de analisis para el estudio del dibujo
y la grafica contemporanea.

CG7. Capacidad para encontrar soluciones alternativas en el planteamiento de un
problema aplicando estrategias novedosas y originales en el dmbito del dibujo y la
grafica contemporanea.

CG8. Conocer los fundamentos y las implicaciones econémicas en los procesos de
creacion y produccion grafica.

CG9. Resolver casos practicos, lo que implica la elaboracion previa del material, la
identificacion de cuestiones problematicas, la seleccidn, interpretacion y exposicion
argumentada en el ambito de la creacién y produccioén grafica.

Competencias Transversales

CT1. Conocer y desarrollar el respeto y la promocién de los Derechos Humanos, de los
Derechos Fundamentales, de la cultura de paz y la conciencia democrética, de los
mecanismos basicos para la participacion ciudadana y de una actitud para la
sostenibilidad ambiental y el consumo responsable.



CT2. Conocer y aplicar las politicas y practicas de atencién a colectivos sociales
especialmente desfavorecidos e incorporar los principios de igualdad entre hombres y
mujeres y de accesibilidad universal y disefio adaptado para todos a su ambito de
estudio.

CT3. Conocer y aplicar las herramientas para la blsqueda activa de empleo y el
desarrollo de proyectos de emprendimiento, aplicando sus conocimientos al ejercicio
profesional.

CT4. Desarrollar las aptitudes para el trabajo cooperativo y la participacién en equipos,
las habilidades de negociacion e incorporar los valores de cooperacion, esfuerzo,
respeto y compromiso con la busqueda de la calidad como signo de identidad.

CT5. Utilizar un lenguaje inclusivo que respete las diversidades propias y caracteristicas
de las personas, y adquirir estrategias comunicativas orales y/o escritas eficaces para
favorecer la transmision del conocimiento.

CT6. Analizar, razonar criticamente, pensar con creatividad y evaluar el propio proceso
de aprendizaje discutiendo asertiva y estructuradamente las ideas propias y ajenas,
ejerciendo auténtico espiritu de liderazgo.

Competencias Especificas

CEL. Distinguir los procesos y técnicas artisticas vinculadas a la creacion plastica, en el
ambito de la produccién del dibujo y la grafica contemporaneas.

CE2. Seleccionar los procedimientos adecuados a la préactica artistica del dibujo y la
obra gréfica seriada en el marco de las industrias culturales.

CE3. Aplicar las herramientas, materiales y tecnologias innovadoras mas adecuadas
relacionadas con el dibujo y la grafica contemporaneas para obras originales de calidad.
CE4. Aplicar los conocimientos acerca de las técnicas de creacidn para emitir juicios
relativos a las obras artisticas de dibujo y gréafica contemporaneas.

CE®6. Interpretar las claves dibujisticas en el entorno del cuerpo, la tecnologia, la
performance y la instalacion.

CE7. Valorar criticamente el dibujo y la grafica contemporanea como disciplinas con
capacidad para interpretar y representar procesos sociales y culturales a través de la
creacion artistica.

CES8. Planificar de forma autbnoma la conceptualizacién y produccién de proyectos
artisticos personales en el dibujo y la grafica contemporaneas.

CE9. Establecer vinculos entre la gréafica y la industria para potenciar las posibilidades
creativas.

CE10. Planificar exposiciones artisticas para la exhibicion de obras gréficas y
dibujisticas en distintos espacios y contextos para lograr el maximo impacto entre los
visitantes.

CONTENIDOS

e Seguridad, higiene y buenas practicas en la asignatura

e Sistemas diagramaticos y mapas mentales: Localizaciones concretas para entender
esta metodologia de relaciones.

e Lecturasy referencias dentro del entorno de la estructura diagramatica.

Procesos de traslacion de los conocimientos tedricos a la practica artistica.

e Preparacion de proyectos en el entorno de los sistemas diagramaticos y del dibujo.

METODOLOGIA

El método a seguir en el desarrollo de los contenidos tiene la siguiente estructura:



Métodos tedricos: exposicion directa de contenidos del programa; se emplean
recursos audiovisuales, graficos, tecnolédgicos y textuales. Se resolveran casos
préacticos y se indagara en los procesos de produccion artistica, y en la difusion
de dichos resultados en la sociedad.

Métodos practicos: tutelados en las aulas tedricas, de practicas, de informatica,
talleres, asi como en el campus virtual. Docencia interactiva donde los
estudiantes intervienen para la resolucion de problemas y ejercicios planteados
por los docentes sobre los conceptos fundamentales del dibujo contemporaneo:
técnicas y procedimientos; procesos creadores y canales de visibilizaciéon e
interrelacion de dichas producciones con otras disciplinas y/o contextos
profesionales.

Visitas a estudios de artistas, museos, espacios de arte y empresas relacionadas
con la asignatura. Se pondra a disposicién del alumnado el material docente
relacionado con los contenidos de la materia para su discusion en las clases y
como apoyo al trabajo no presencial del estudiante.

Métodos mixtos. Aprendizaje basado en casos concretos y en proyectos

personales, porfolio.

Actividad Formativa

Actividad

Competencias
generales y
transversales

ECTS

Clases Tedrico-Practicas. Presentacion por parte del docente
sobre el estado de la cuestion en el ambito del dibujo actual y
las principales funcionalidades y herramientas utilizadas en los
proyectos creativos personales, tanto desde un punto de vista
general como en su aplicacion, profundizando sobre
procedimientos de trabajo, materiales de nueva generacién en
relacién a materiales tradicionales, experimentacion artistica en
dichos medios y modelos de trabajo (estudio, taller, galeria,
editorial).

CG1, CG6; CT2;
CT3; CT5;

Clases Practicas. Resolucion de proyectos de creacion artistica
mediante la practica en talleres de diferentes lenguajes artisticos.
Tienen por objetivo desarrollar el andlisis de caracter aplicado, asi
como metodologias especificas potenciando el dominio de
técnicas, procedimientos y materiales, asi como el lenguaje
artistico propio del estudiante en todo el espectro de posibilidades
plasticas que ofrece el dibujo.

CG7; CG9; CTS5; CT6

Exposicion y presentacion de creaciones artisticas para

potenciar el discurso critico, la contextualizacion de la obra y el CT5; CT6;
aprendizaje en grupo.
Seminarios impartidos por profesionales y docentes de reconocido . .
1 ; . . CG1,; CT4;
prestigio como complemento profesionalizante para los estudiantes.
Salidas de trabajos de campo y estudio, dirigidas o bien a trabajos
de creacion artistica en espacios naturales, o bhien a visitas de
-2 P j CG1; CT5; CG6;
exposiciones, museos, etc. como parte esencial de la cG7-

contextualizacion del dibujo y el grabado en la sociedad actual y su
empleo como herramienta de reflexion y produccion artistica.

Trabajo personal no dirigido.

CG10; CT1; CT2;
CT4,; CGY9;




Actividad del estudiante

e Creacion de un marco de trabajo donde se favorezca el dialogo y el aprendizaje
colectivo.

e Participacion en las sesiones de teoria donde se favorecera la reflexion colectiva.

e Elaboracion de listado de lecturas y fuentes utiles para la abordar los trabajos
tedrico-practicos.

e Propuesta de proyecto donde haya que elaborar unos aspectos de forma personal
y otros de forma grupal.

e Participacion continua en clase en forma de debates, presentaciones, criticas etc.

CRONOGRAMA

La planificacion de las diferentes actividades formativas, asi como aquellas que los
estudiantes han de realizar, serd expuesta a comienzos del curso, tanto
presencialmente como en el campus virtual.

EVALUACION
SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION
MAXIMA
Valoracion de proyectos artisticos 40.0 55.0

presentados por parte de los estudiantes.

Valoracion de las actividades practicas
programadas, seminarios y presentaciones
de los estudiantes, (incluidas pruebas
escritas) teniendo en cuenta la evolucion del 20.0 50.0
alumno a lo largo de dichas actividades, su
participacion activa en las mismas y sus
aportaciones al grupo.

Asistencia continuada y participacion en las

5 15
clases.

Debido a que la asignatura tiene un alto componente practico y de desarrollo en grupo,
la asistencia es obligatoria, ademas de fundamental para su buena marcha. Se valorara
especialmente la participacion activa del/la estudiante y su capacidad de contribuir en el
proceso de enseflanza-aprendizaje de la asignatura. La evaluacion del proceso del/la
estudiante es continua. Se valora su evolucién y su implicacién en la asignatura.
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